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目标：
　①掌握Aura组件的开发知识
　②掌握LightningDesignSystem的使用（搭积木的原材料仓库）
　③掌握Salesforce提供的常用Aura组件的使用
    　recordEditForm
　　Datatable
　　File Upload
    　Navigation Item API
    　Utility Bar API
    　Workspace API
    　Refresh View等等
　④Aura之间的通信，Aura与LWC之间的通信
　⑤开发过程中的注意事项（安全设定等）
　⑥实践课程：创建一个多条记录同时创建Aura组件（重点学习多组件之间的通信）
    　                  创建一个自定义删除按钮（重点学习页面的迁移）
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开发环境的选择：
①Developer Edition(DE) ➡OK

②Sandbox环境               ➡OK
    需要有签约的正式账号，可以创建Sandbox环境

③30-day free trial           ➡NG
    没有API Enabled权限，不能使用VisualStudioCode连接开发环境



■姓名    俞思忠

■就职    前Rakuten Salesforce架构师
■出生    浙江杭州市富阳区桐洲岛

■大学毕业
2006年

■Salesforce开发经验： 　
6年

           

讲师介绍 梦想 IT学校
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有效化MyDomain

如果是最近申请的开发环境，MyDomain是自动有效化的备注
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积木大全：

https://developer.salesforce.com/docs/component-library/overview/components



第1部分  基础知识
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第1节 什么是组件

第2节 为什么要使用Aura组件

第3节 创建一个Aura组件（如何创建Aura）

第4节 创建一个Application（预览Aura组件方法）
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■什么是组件

将大量可重复利用的代码（功能，样式等等）封装起来模块化，
哪里需要就放到哪里，写程序就像小孩搭积木一样简单。

我们可以指定组件的各种属性
比如

• Type➡类型
• Name➡名称
• Checked➡是否被选中

属性

我们还可以指定组件的发生事件时候的方法
比如

• OnChange➡当值发生变更的时候
• OnClick➡当被点击的时候

方法

最大的好处：  可重用，避免重复开发

                  多个组件可同时进行开发
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■最大的好处：  
可重用，避免重复开发

多个组件可同时进行开发

■什么是组件

将大量可重复利用的代码
（功能，样式等等）封装起
来模块化，哪里需要就放到
哪里，写程序就像小孩搭积
木一样简单。
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减少服务器请求，从而降低服务器负担优点1
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自带许多开箱即用的组件，支持快速开发优点2

<aura:component>
    <aura:if isTrue="{!v.truthy}">
    True
    <aura:set attribute="else">
      False
    </aura:set>
  </aura:if> 
</aura:component>
<aura:component>

<aura:iteration items="1,2,3,4,5" var="item">
      <meter value="{!item / 5}"/><br/>
</aura:iteration>

</aura:component>
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丰富的组件生态
支持从AppExchange上安装第三方组件（AppExchange大法好）优点3

https://appexchange.salesforce.com/components
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能够避免ViewState错误
Aura里面根本就没有ViewState的概念优点4
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能够利用Lightning App Builder
无代码创建APP优点5
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智能手机自适应和跨浏览器兼容性优点6
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■如何创建（方法1--用VisualStudioCode的命令）

■如何创建（方法2--打在开发者控制台创建）
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.cmp Component（页面内容）

.design Design（属性的设置）

.js Controller, （主要的逻辑代码文件）

Helper, （写一些共通方法方便调用）

Renderer（页面生命周期方法）

.svg SVG image（组件的图标文件）

.css Style（CSS代码）

.auradoc Documentation（组件的说明文档）

文件类型
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■如何创建（方法1--用VisualStudioCode的命令）

■如何创建（方法2--打在开发者控制台创建）

创建Application学习内容
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.app app（app的面内容）

.design Design（属性的设置）

.js Controller, （主要的逻辑代码文件）

Helper, （写一些共通方法方便调用）

Renderer（页面生命周期方法）

.svg SVG image（组件的图标文件）

.css Style（CSS代码）

.auradoc Documentation（组件的说明文档）

文件类型

APP
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点击Preview按钮预览

https://MyDomainName.lightning.force.com/<namespace>/<appName>.app预览的网址
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第5节 文件类型的详细说明（Component）
第6节 文件类型的详细说明（Design）➡在LightningPage上使用
第6节 文件类型的详细说明（Design）➡在Flow中使用
第7节 文件类型的详细说明（Controller）
第8节 文件类型的详细说明（Helper）
第9节 文件类型的详细说明（Renderer）
第10节 文件类型的详细说明（SVG ）
第11节 文件类型的详细说明（Documentation）
第12节 文件类型的详细说明（自定义的CSS的使用）
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.cmp Component（页面内容）

文件类型

<aura:component implements="force:appHostable,
                            flexipage:availableForAllPageTypes,
                            flexipage:availableForRecordHome,
                            force:hasRecordId,
                            forceCommunity:availableForAllPageTypes" access="global" >
<div>

 <div class="slds-card">
    <div class="slds-p-around_medium">学习Salesforce</div>
  </div>

</div>
</aura:component>

Demo1

https://developer.salesforce.com/docs/component-library/bundle/lightning:input/example
Demo2
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.design Design（属性的设置）

文件类型

<design:component label="Hello World">
    <design:attribute name="subject" label="Subject" description="Name of the person you want to greet" />
    <design:attribute name="greeting" label="Greeting" />
</design:component>

<aura:component>
<aura:attribute name ="subject" type="String"/>
<aura:attribute name ="greeting" type="String"/>

subject: <ui:outputText value="{!v.subject}"/>
Greeting: <ui:outputText value="{!v.greeting}"/>

</aura:component>

Demo3
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.design Design（属性的设置）

文件类型

<aura:component 
implements="force:appHostable,flexipage:availableForAllPageTypes,flexipage:available
ForRecordHome,force:hasRecordId,forceCommunity:availableForAllPageTypes,
lightning:availableForFlowScreens" access="global" >

Demo3



<aura:component implements="force:appHostable,
                            flexipage:availableForAllPageTypes,
                            flexipage:availableForRecordHome,
                            force:hasRecordId,
                            forceCommunity:availableForAllPageTypes" access="global" >

<lightning:button label="CallLwcMethod" 
onclick="{!c.auraCallLWCMethod}"></lightning:button>

</aura:component>

第7节 文件类型的详细说明（Controller） 梦想 IT学校

26

.js Controller, （主要的逻辑代码文件）

文件类型

Demo4

({
    auraCallLWCMethod : function(component, event, helper) {
        console.log('auraCallLWCMethod被执行了');
    },
})



({
    auraCallLWCMethod : function(component, event, helper) {
        console.log('auraCallLWCMethod被执行了');
        helper.helperMethod2(component);
    },
})

({
    helperMethod2 : function(component) {
    console.log('helperMethod2----被执行了');
        // logic here
        var var2Parameter = 'var2Parameter';
        this.helperMethod3('YuTest', var2Parameter);
    },
     helperMethod3 : function(var1, var2) {
     console.log('helperMethod3----被执行了');
         // do something with var1 and var2 here
    }
})

第8节 文件类型的详细说明（Helper） 梦想 IT学校
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.js Helper, （写一些共通方法方便调用）

文件类型

Demo5



({
render : function(cmp, helper) {
   console.log('render----被执行了');

    var ret = this.superRender();
    // do custom rendering here
    return ret;
},

})
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.js Renderer（页面生命周期方法）
➡render()             渲染
➡rerender()　　  重装渲染
➡afterRender()    渲染后
➡unrender()         取消渲染

文件类型

Demo6
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.svg SVG image（组件的图标文件）

文件类型
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.auradoc Documentation（组件的说明文档）

文件类型

https://dreamitschool-dev-
ed.lightning.force.com/auradocs/referenc
e.app
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.css Style（CSS代码）

文件类型
.THIS {
    background-color: grey;
}

.THIS.white {
    background-color: white;
}

.THIS .red {
    background-color: red;
}

.THIS .blue {
    background-color: blue;
}

.THIS .green {
    background-color: green;
}

Demo7



第2部分  Aura组件的组成部分的练习
目标时间➡20:57
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【创建一个Aura名称为Helloworld的组件】，要求如下

①在组件内放置一个按钮【CallControllerMethod】，
②点击按钮能够调用Controller里面的方法，
③在Controller里调用Helper里面的方法
④把Aura组件拖到LightningRecord Page上面

⑤把Aura组件的图标修改成LightningDesignSystem上面的Flash图标
⑥使用Design文件，设置一个【公司名称】的属性
⑦使用自定义的CSS来指定页面的背景颜色，并指定按钮的颜色
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